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bra es simp
alcantarilla c

TRKENURR

Resumir a Takemura en una pala-

das persona

vida de servicio honorable de Take-
mura se convirtio en una lucha des-
esperada por la supervivencia y la
justicia en Night City. Ahora, guiado
por ideales iImplacables y su ingenio,
esta empenado en exponer al ase-
sino de su amo vy, si es posible, en
encontrar comida japonesa decentg

¥

PERSONAJE l

e: Lealtad. De rata de
e Tokio a guardaespal-
de Saburo Arasaka, la

en la ciqj .

¢
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| EDD
TKI-20 SHINGEN

LDE ARRSRKA

En la cultura japonesa se valoran mu-
cho las cosas pequenas. No hay mas que
ver las minusculas esculturas llamadas
«netsuke», con sus intrincados detalles,
0 los bonsais que caben en una maceta.
La Shingen, |la pistola ametralladora In-
teligente fabricada por Arasaka, es una
declaracion de amor a la pasion japonesa
por las miniaturas. Cuesta creer gue el
poder de parada de la Shingen, el tamano
de su cargador y sus numerosas cualida-
des técnicas guepan en una estructura
tan peguena. Siincluimos un diseno ergo-
nomico, municion trazadora y una rapida
velocidad de recarga, nos encontramaos
ante el arma sonada por todo soldado vy
mercenario.

2024 CD PROJEKT S.A.
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DIRECTRICES PARA
CONTENIDO DE FANS

Valoramos muchisimo todo el trabajo que dedican los miembros de nuestra comunidad

nara demostrar cuanto les encantan nuestros juegos vy, para apoyar esta iniciativa,
nemos elaborado unas Directrices para contenido de fans. Seguidlas a la hora de crear,

S| PUEDES

e crear cosplays inspirados en
nuestros juegos

e exhibirlos en tus canales de
redes sociales

e |levarlos en congresaos, ferias,
reuniones, etc.

levar puestoy exhibir vuestros cosplays. En otras palabras:

NO DEBES

e crear cosplays para venderlos

e Usar tus cosplays para dar
publicidad a otras empresas
0 productos

e afirmar que CD PROJEKT RED
te patrocina oficialmente

e hacer cualquier cosa que
resulte ofensiva o ilegal
llevando puesto el cosplay



https://www.cdprojektred.com/fan-content

CD PROJEKT RED®



